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Specifikace desky 

 standardní deska systému SAPI-1, kompatibilní s deskou AND-1Z 

 textové rozlišení 64 znaků na řádek, 20 řádků 

 font 10x24 pixelů 

 grafické rozlišení 640x480 pixelů, barevná hloubka 1 bit/pixel 

 videovýstup v signálové normě VGA 640x480/60Hz 

 32 volitelných pozic v adresním prostoru CPU v krocích po 2kB 

 velikost obsazeného adresního prostoru 2kB (800h) 

 možnost mapování paměti pomocí signálu sběrnice MAP1 

 čtení i zápis CPU do videoram plně synchronní s časováním videa (nedochází k rušení) 

 volba jedné z 15 barev monochromatického výstupu pomocí jumperů na desce 

Technické parametry 

 napájení 5V±5% 

 odběr typ. 270mA při doporučeném osazení (s obvodem 28C256) 

 rozměr desky 150 x 140mm 

 minimální vzdálenost desek systému na sběrnici ≥20mm 

 hmotnost 170g 

Konektory 

 konektor sběrnice TESLA typ TY5176211 (62 pinů, licence FRB), alternativně TESLA typ 

TY5256211 (62 pinů, licence SOURIAU), kódování naváděcích kolíků C6 

 videokonektor D-Sub HDF 15 pinů třířadý (standard VGA), například Tyco TE 2311763-3 

  



SAPI / deska textové grafiky AND-1V rev. 2.3 Stránka 3 
 

Adresová mapa videoram 
řá

d
ek

 

0
 

1
 

2
 

3
 

4
 

5
 

6
 

7
 

8
 

9
 

1
0

 

1
1

 

1
2

 

1
3

 

1
4

 

1
5

 

1
6

 

1
7

 

1
8

 

1
9

 

2
0

 

2
1

 

2
2

 

- 3
0

 

3
1

 

b
aj

to
vý

 s
lo

u
p

ec
 

6
3

 

0
0

3
F 

0
0

7
F 

0
0

B
F 

0
0

FF
 

0
1

3
F 

0
1

7
F 

0
1

B
F 

0
1

FF
 

0
2

3
F 

0
2

7
F 

0
2

B
F 

0
2

FF
 

0
3

3
F 

0
3

7
F 

0
3

B
F 

0
3

FF
 

0
4

3
F 

0
4

7
F 

0
4

B
F 

0
4

FF
 

0
5

3
F 

0
5

7
F 

0
5

B
F 

- 

0
7

B
F 

0
7

FF
 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

1
0

 

0
0

0
A

 

0
0

4
A

 

0
0

8
A

 

0
0

C
A

 

0
1

0
A

 

0
1

4
A

 

0
1

8
A

 

0
1

C
A

 

0
2

0
A

 

0
2

4
A

 

0
2

8
A

 

0
2

C
A

 

0
3

0
A

 

0
3

4
A

 

0
3

8
A

 

0
3

C
A

 

0
4

0
A

 

0
4

4
A

 

0
4

8
A

 

0
4

C
A

 

0
5

0
A

 

0
5

4
A

 

0
5

8
A

 

- 

0
7

8
A

 

0
7

C
A

 

9
 

0
0

0
9

 

0
0

4
9

 

0
0

8
9

 

0
0

C
9

 

0
1

0
9

 

0
1

4
9

 

0
1

8
9

 

0
1

C
9

 

0
2

0
9

 

0
2

4
9

 

0
2

8
9

 

0
2

C
9

 

0
3

0
9

 

0
3

4
9

 

0
3

8
9

 

0
3

C
9

 

0
4

0
9

 

0
4

4
9

 

0
4

8
9

 

0
4

C
9

 

0
5

0
9

 

0
5

4
9

 

0
5

8
9

 

- 

0
7

8
9

 

0
7

C
9

 

8
 

0
0

0
8

 

0
0

4
8

 

0
0

8
8

 

0
0

C
8

 

0
1

0
8

 

0
1

4
8

 

0
1

8
8

 

0
1

C
8

 

0
2

0
8

 

0
2

4
8

 

0
2

8
8

 

0
2

C
8

 

0
3

0
8

 

0
3

4
8

 

0
3

8
8

 

0
3

C
8

 

0
4

0
8

 

0
4

4
8

 

0
4

8
8

 

0
4

C
8

 

0
5

0
8

 

0
5

4
8

 

0
5

8
8

 

- 

0
7

8
8

 

0
7

C
8

 

7 

0
0

0
7

 

0
0

4
7

 

0
0

8
7

 

0
0

C
7

 

0
1

0
7

 

0
1

4
7

 

0
1

8
7

 

0
1

C
7

 

0
2

0
7

 

0
2

4
7

 

0
2

8
7

 

0
2

C
7

 

0
3

0
7

 

0
3

4
7

 

0
3

8
7

 

0
3

C
7

 

0
4

0
7

 

0
4

4
7

 

0
4

8
7

 

0
4

C
7

 

0
5

0
7

 

0
5

4
7

 

0
5

8
7

 

- 

0
7

8
7

 

0
7

C
7

 

6
 

0
0

0
6

 

0
0

4
6

 

0
0

8
6

 

0
0

C
6

 

0
1

0
6

 

0
1

4
6

 

0
1

8
6

 

0
1

C
6

 

0
2

0
6

 

0
2

4
6

 

0
2

8
6

 

0
2

C
6

 

0
3

0
6

 

0
3

4
6

 

0
3

8
6

 

0
3

C
6

 

0
4

0
6

 

0
4

4
6

 

0
4

8
6

 

0
4

C
6

 

0
5

0
6

 

0
5

4
6

 

0
5

8
6

 

- 

0
7

8
6

 

0
7

C
6

 

5 

0
0

0
5

 

0
0

4
5

 

0
0

8
5

 

0
0

C
5

 

0
1

0
5

 

0
1

4
5

 

0
1

8
5 

0
1

C
5

 

0
2

0
5

 

0
2

4
5

 

0
2

8
5

 

0
2

C
5

 

0
3

0
5

 

0
3

4
5

 

0
3

8
5

 

0
3

C
5

 

0
4

0
5

 

0
4

4
5

 

0
4

8
5

 

0
4

C
5

 

0
5

0
5

 

0
5

4
5

 

0
5

8
5

 

- 

0
7

8
5

 

0
7

C
5

 

4
 

0
0

0
4

 

0
0

4
4

 

0
0

8
4

 

0
0

C
4

 

0
1

0
4

 

0
1

4
4

 

0
1

8
4

 

0
1

C
4

 

0
2

0
4

 

0
2

4
4

 

0
2

8
4

 

0
2

C
4

 

0
3

0
4

 

0
3

4
4

 

0
3

8
4

 

0
3

C
4

 

0
4

0
4

 

0
4

4
4

 

0
4

8
4

 

0
4

C
4

 

0
5

0
4

 

0
5

4
4

 

0
5

8
4

 

- 

0
7

8
4

 

0
7

C
4

 

3 

0
0

0
3

 

0
0

4
3

 

0
0

8
3

 

0
0

C
3

 

0
1

0
3

 

0
1

4
3 

0
1

8
3

 

0
1

C
3

 

0
2

0
3

 

0
2

4
3

 

0
2

8
3

 

0
2

C
3

 

0
3

0
3

 

0
3

4
3

 

0
3

8
3

 

0
3

C
3

 

0
4

0
3

 

0
4

4
3

 

0
4

8
3

 

0
4

C
3

 

0
5

0
3

 

0
5

4
3

 

0
5

8
3

 

- 

0
7

8
3

 

0
7

C
3

 

2
 

0
0

0
2

 

0
0

4
2

 

0
0

8
2

 

0
0

C
2

 

0
1

0
2

 

0
1

4
2

 

0
1

8
2

 

0
1

C
2

 

0
2

0
2

 

0
2

4
2

 

0
2

8
2

 

0
2

C
2

 

0
3

0
2

 

0
3

4
2

 

0
3

8
2

 

0
3

C
2

 

0
4

0
2

 

0
4

4
2

 

0
4

8
2

 

0
4

C
2

 

0
5

0
2

 

0
5

4
2

 

0
5

8
2

 

- 

0
7

8
2

 

0
7

C
2

 

1
 

0
0

0
1

 

0
0

4
1

 

0
0

8
1

 

0
0

C
1

 

0
1

0
1

 

0
1

4
1

 

0
1

8
1

 

0
1

C
1

 

0
2

0
1

 

0
2

4
1

 

0
2

8
1

 

0
2

C
1

 

0
3

0
1

 

0
3

4
1

 

0
3

8
1

 

0
3

C
1

 

0
4

0
1

 

0
4

4
1

 

0
4

8
1

 

0
4

C
1

 

0
5

0
1

 

0
5

4
1

 

0
5

8
1

 

- 

0
7

8
1

 

0
7

C
1

 

0
 

0
00

0
 

0
04

0
 

0
08

0
 

0
0

C
0

 

0
10

0
 

0
14

0
 

0
18

0
 

0
1

C
0

 

0
20

0
 

0
24

0
 

0
28

0
 

0
2

C
0

 

0
30

0
 

0
34

0
 

0
38

0
 

0
3

C
0

 

0
40

0
 

0
44

0
 

0
48

0
 

0
4

C
0

 

0
50

0
 

0
54

0
 

0
58

0
 

- 

0
78

0
 

0
7

C
0

 

řá
d

ek
 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1
0 

1
1 

1
2 

1
3 

1
4 

1
5 

1
6 

1
7 

1
8 

1
9 

2
0 

2
1 

2
2 - 3
0 

3
1 

pozn: žlutě je viditelná část videoram, adresové ofsety bajtů jsou v hexadecimálním tvaru 

Struktura adresy videoram 
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          B B B B B R R R R R S S S S S S 

          

                          B = bázová adresa karty (0000h, 0800h, 1000h, 1800h až F800h) 

      R = číslo textového řádku (0÷31), viditelné jsou pouze řádky 0÷19 

    S = číslo bajtového sloupce (0÷63) 

              každý bajt obsahuje kód znaku (viz mapa znaků) 
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Mapa znaků AND-1V (AND-1Z) 
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pozn.: kódování češtiny a slovenštiny dle historického standardu KOI-8čs2 (ČSN 36 9103) 
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Nastavení barvy pixelů na obrazovce 

Kombinací jumperů na pozici S1 lze nastavit jednu z patnácti dostupných barev, kódovaných 

v negativní polaritě pomocí signálů /BLUE, /RED, /GREEN-HI a /GREEN-LO. Nastavení 

pro nejpoužívanější barvy je na potisku plošného spoje vedle S1. Jsou-li všechny čtyři pozice 

nezkratovány, je zvolena bílá barva. 

 

Nastavení adresace karty 

 
Videoram desky AND-1V o velikosti 2kB se v adresním prostoru CPU promítá na adrese, 

nastavené pomocí jumperů na pozici S2 (opačná polarita nastavení  A11÷A15). Adresu lze nastavit 
na hodnoty 0000h, 0800h, 1000h, 1800h, … F800h, vždy s krokem 0800h. 
 

Dále lze nastavit, zda bude karta na zvolené adrese přístupná trvale (ignorování signálu 
MAP1), či zda bude připnuta pouze při určité polaritě signálu MAP1. Informace k nastavení S2 jsou 
na potisku plošného spoje. 

 

Bázová adresa karty je nastavena na hodnotu F800h. Mapování je vypnuto, karta 

je tedy v adresním prostoru CPU přístupná trvale. Jedná se o standardní 

nastavení systému JPR-1Z/RAM-1Z/AND-1Z pro CP/M. Vzhledem 

k jednoznačnému adresování videoram na kartě AND-1V může být tato 

provozována souběžně s jakoukoliv paměťovou kartou na stejných adresách 

bez datové kolize. 

 

Bázová adresa karty je nastavena na hodnotu F800h. Mapování je zapnuto, karta 

je tedy v adresním prostoru CPU přístupná pouze tehdy, pokud má signál 

mapování MAP1 hodnotu log. 1. Signál MAP1 musí být v tomto případě 

generován některou z ostatních karet systému, např. DSE-1, DPR-1, ZRMD-1, 

DMR-1A.   
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seznam součástek AND-1V rev. 2.3 

pos. hodnota pouzdro 

R1, R2 47R 0204 

R3, R6 430R, 1% 0204 

R4 1k5, 1% 0204 

R5 680R, 1% 0204 

R7 4k7 SIL5 

R8 4k7 SIL8 

C1A..F 100nF/50V/X7R RM5.0 

C2A..F 100nF/50V/X7R RM5.0 

C3A..E 100nF/50V/X7R RM5.0 

C4A..E 100nF/50V/X7R RM5.0 

C5A, C5B 10uF/25V/LowESR RM2.0 

C5C 100nF/50V/X7R RM5.0 

L1-L5 2ohm/5A B-01-A 

D1 BAT42 DO35 

IC1, 7, 15, 16 74LS74 DIL14 

IC2 74LS37 DIL14 

IC3 74ALS166 DIL16 

IC4 AT27C256R-70PU DIL28 

IC5, 23 74LS00 DIL14 

IC6 74HCT08 DIL14 

IC8 74ALS10 DIL14 

IC9, 10, 11 74ALS175 DIL16 

IC12, 17, 20, 21 74ALS193 DIL16 

IC13, 24 74LS138 DIL16 

IC14 74LS30 DIL14 

IC18 74ALS192 DIL16 

IC19 Generic 6264-55ns DIL28 

IC22 74LS32 DIL16 

IC25, 26, 29 74LS157 DIL16 

IC27 74LS373 DIL20 

IC28 74LS374 DIL20 

IC30 74LS10 DIL14 

IC31, 32 74LS85 DIL16 

QG1 25,175MHz DIL8/DIL14 

K1 TY5176211 62 pin 

K2 DSUB15HDF 15pin 

S1 JP2x4, 0°   

S2 JP2x7, 0°   

0..9ks JUMPER   

1ks plošný spoj DPLA0056ADV 

 


